Maribel Martinez Camacho y Ginés Ciudad-Real

Fichas para mejorar la atencién

El Juego de la Oca aprendemos las vocales

3 TIRA Avanza
SALIDA @ .«’{T@\% OTRA Cinco
REENN casillas
=G VEZ
£
BB
PIERDES Avanza Retrocede
UN ala tres
TURNO meta casillas
202 | Vuelve | = A | TIRA
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Fichas para mejorar la atencién

Casillas

1.- Salida. 17.-azafata
2.- abeja 18.- avanza a la meta
3.-iglu 19.- atun
4.- arafa 20.- pierdes un turno
5.- dguila 21.- enano
6.- tira otra vez 22.- elefante
7.- ala 23.-iman
8.- una 24.- iceberg
9.- 0s0 25.- vuelve a la salida
10.- avanza 5 casillas 26.- igual
11.- iglesia 27.- oveja
12.- uvas 28.- tira otra vez
13.- anillo 29.- 0jo
14.- avidn 30.- uno
15.- oca 31.- oreja
16.- retrocede tres casillas 32.- Meta
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