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El Juego de la Oca vamos a aprender la /d/ 
 

 

 

 
 

 

TIRA 
OTRA 

VEZ 
 

PIERDES 
UN 

TURNO  
   

Avanza 
seis 

casillas 

    

 

 

 

 

    

 

 

 

Avanza 
a la 

meta 
  

Avanza 
tres 

casillas 

  
 

Retroce
de 

cuatro 
casillas  
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VEZ 

 
 

         

PIERDES 
UN 

TURNO 

  

TIRA 
OTRA 

VEZ 
 

Vuelve 
a la  

Salida 
 

TIRA 
OTRA 

VEZ 
  

 

SALIDA 

META 
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Casillas 
 

 

 

1.- Salida. 17.-  avanza tres casillas 

2.- ducha 18.-  dividir 

3.- dado 19.-   delfín 

4.- tira otra vez 20.-  avanza a la meta 

5.- dedal 21.-  duro 

6.- pierdes un turno 22.-   delantal 

7.- dedo 23.-  pierdes un turno 

8.- dinero 24.-   desierto 

9.- domino 25.-  tira otra vez 

10.- avanza seis casillas 26.-   dinosaurio 

11.- donut 27.-  vuelve a la salida 

12.- tira otra vez 28.-  detergente 

13.-  diamante 29.-  tira otra vez 

14.- retrocede cuatro casillas 30.- damas 

15.-  dos 31.- deporte 

16.-  domingo 32.-  Meta 


